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日期時間：

11/16 (六) 、11/23 (六) 09:00 - 18:00

講師：林宏一

國立陽明交通大學-ICT創創工坊

前端新手村：
HTML、CSS與JavaScript學習坊

簡報下載

https://lihi2.com/BgCX1



林宏一 老師
• 虎之呼吸科技有限公司執行長/碩遠科技股份有限公司專案經理

• BNI長佑鑽石分會、獅子會莊敬分會

• 勞動力發展署新尖兵計畫、產業人才投資方案行銷類講師

• 國立臺灣科技大學、華梵大學、致理科大、華夏科大、中華電信學院、

巨匠電腦、TeSA、訓練通講師

• 國立臺灣師範大學工業教育學系科技應用管理碩士在職專班



公家機關：

美業醫療：

國防部 勞動力發展署

宗教文創：

律師公益團體：

優賀普



數位行銷與工具應用

                
                     



數位行銷與工具應用

                
                     



前言01

機器學習與深度學習

02 AI的基本定義和發展歷史

03

NLP自然語言處理04

互動練習05

06 結論與QA



網站系統規劃流程



專案開發流程 – 專案流程
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軟體開發技術



公司要打造系統
要選Web？App？



軟體開發技術

軟體開發以2大市場分別為
WEB以及APP為主流，其中
APP的系統開發平台又分ios

以及android

阿一老師本身為網頁前端設
計，本課程主要以WEB為範
例說明



軟體開發技術 – 前端

在WEB開發上，軟體開發大抵
區分前端與後端設計

其中前端設計以早期的定義來說，
以HTML、CSS、javascript、
Boostrap響應式框架程式等為
前端設計師技能樹必點技能．

近2年許多框架技術的成熟，配
合後端運作，技術包含SASS、
Vue.js、Node.js、React.js、
angular.js …等等，則是現在較
為成熟前端工程師所需技能



軟體開發所需技能 – 前端所需技能

以上述的前端工程師，一般來說是指程式應用的區分，而較廣泛來說，前端
除了程式之外，還會牽扯到排版、設計作業，所以理應包含平面設計軟體的
應用也該略知一二，平面軟體包含Photoshop、Illustrator

平面設計軟體：排版設計、素材轉用使用

前端程式語言：基礎語法、框架、網頁排版與設計

進階前端程式語言：與後端介接、動態應用



軟體開發技術 – 後端所需技能

後端工程師大抵以2大主流，分別
是php及以C sharp程式語言為主

Php：開源式後端程式語言，
SOHO族、大多為中小企業官網
(形象、部落格、電商)

C#：基於.NET框架、物件導向的
進階程式語言，大多為公家機關、
大型開發專案、資安要求較高之
專案

資料庫、資安、網管……



網站類別

•靜態形象網站

•部落格文章

•電商

•客製化



專案開發流程 – 專案流程
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UI/UX設計師作業流程

瞭解產業與目標對象

蒐集同業或競爭者網站

分析架構與視覺

透過大數據實施市場調查

SWOT分析自身優劣勢

整合與繪製自己的網站架構地圖

UI/UX各頁繪製結構圖或視覺圖



專案開發流程 – 上線後……

進行A/B測試優化

導入數據追蹤

依照數據進行使用者行為分析

進行UIUX以及結構調整優化



瞭解產業與目標對象

瞭解產業與目標對象

蒐集同業或競爭者網站

分析架構與視覺

透過大數據實施市場調查

SWOT分析自身優劣勢

整合與繪製自己的網站架構地圖

UI/UX各頁繪製結構圖或視覺圖
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瞭解產業與目標對象

瞭解產業：

初步確認所提供的產品或服務

及其特色



瞭解產業與目標對象

賣給誰？

行銷或銷售給誰？

誰是你的客群？



瞭解產業與目標對象

目標對象客群：客層(性別、年齡層、背景資訊、區

域)、興趣相似目標對象、潛在目標消費者



客層
性別、年齡層

興趣相似類別(觸及率)Affinity Categories
將使用者依生活方式分類，例如「科技迷」、 「運動迷」、 「烹飪迷」等。這些類
別的定義方式與電視觀眾類似

潛在目標消費者區隔 In-Market Segments
將使用者依產品購買意願分類

其他
國家、區域、語言、裝置、瀏覽器、作業系統、螢幕解析度



瞭解產業與目標對象

請思考客群輪廓、並寫下目標對象

請依照客觀數據進一步調整自己的TA目標對象



瞭解產業與目標對象

訂定品牌名稱、產業、

品牌起源、願景、產

品服務、以及說明目

標對象Ta客群分析



視覺規劃與素材收集 – 蒐集性質相符的網站

瞭解產業與目標對象

蒐集同業或競爭者網站

分析架構與視覺

透過大數據實施市場調查

SWOT分析自身優劣勢

整合與繪製自己的網站架構地圖

UI/UX各頁繪製結構圖或視覺圖
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視覺規劃與素材收集 – 蒐集性質相符的網站

蒐集同業或競爭者網

站，平時就養成習慣，

收集各行各業網站，

並分類加到最愛



視覺規劃與素材收集 – 蒐集性質相符的網站

搜集至少10個品牌不

適參考：

• 平台

• 社群



視覺規劃與素材收集 – 分析架構與視覺

瞭解產業與目標對象

蒐集同業或競爭者網站

分析架構與視覺

透過大數據實施市場調查

SWOT分析自身優劣勢

整合與繪製自己的網站架構地圖

UI/UX各頁繪製結構圖或視覺圖
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蒐集性質相符的網站

蒐集同業或競爭者

網站，平時就養成

習慣，收集各行各

業網站，並分類加

到最愛

重點：

1.架構

2.SEO關鍵字

3.風格



分析結構與視覺

分析各家的選單結構、與頁面區塊結構，分析差異化與其策略重點、視覺呈現



分析結構與視覺

Chrome 線上

應用程式商店

>Wappalyzer



分析結構與視覺

開啟網站

>Wappalyzer



分析結構與視覺

打開Chrome瀏覽器搜尋google 應用程式



分析結構與視覺

搜尋open seo stats並擴充



分析結構與視覺

打開網頁檢視seo



視覺規劃與素材收集 –透過大數據實施市場調查

瞭解產業與目標對象

蒐集同業或競爭者網站

分析架構與視覺

透過大數據實施市場調查

SWOT分析自身優劣勢

整合與繪製自己的網站架構地圖

UI/UX各頁繪製結構圖或視覺圖
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視覺規劃與素材收集 – SWOT分析自身優劣勢

瞭解產業與目標對象

蒐集同業或競爭者網站

分析架構與視覺

透過大數據實施市場調查

SWOT分析自身優劣勢

整合與繪製自己的網站架構地圖

UI/UX各頁繪製結構圖或視覺圖
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SWOT分析自身優劣勢

進行SWOT分析



SWOT分析自身優劣勢

5力威脅分析

互補品



依照UIUX設計規劃分析表簡報1-7

1、品牌名稱

2、產業

3、品牌起源、願景

4、產品服務

5、說明目標對象Ta客群分析

6、同類性質競爭者品牌

7、SWOT分析



整合與繪製自己的網站架構地圖

瞭解產業與目標對象

蒐集同業或競爭者網站

分析架構與視覺

透過大數據實施市場調查

SWOT分析自身優劣勢

整合與繪製自己的網站架構地圖

UI/UX各頁繪製結構圖或視覺圖
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視覺規劃與素材收集 – 架構圖繪製

運用Google帳號存取Draw.io Diagrams



視覺規劃與素材收集 – 架構圖繪製

架構圖內容：

1、依照訪談與搜集資料繪製

2、draw.io繪製後匯出jpg檔

3、頁面名稱

4、上下階層連接明確

5、以顏色功能區分



視覺規劃與素材收集 – 架構圖繪製
從同類競爭者網站思考並排序出網站需要的頁面內容，以及功能型態

形象網站

形象＋部落格網站 形象＋部落格＋電商網站



視覺規劃與素材收集 – 架構圖繪製
架構圖是有可能會反覆修正，需與客戶討論，並釐清該頁面是靜態還是文章分

類項：



視覺規劃與素材收集 – 架構圖繪製

客製化功能網站內容：

1、依照訪談與搜集資料繪製

2、draw.io繪製後匯出jpg檔

3、頁面區塊佈局

4、連結導頁線條方向明確

5、效果說明



視覺規劃與素材收集 – 架構圖繪製

盡可能細想

推敲每個環節

範例：

住商不動產



視覺規劃與素材收集 – 架構圖繪製

盡可能細想

推敲每個環節

範例：

重機299



視覺規劃與素材收集 – 架構圖繪製

盡可能細想

推敲每個環節

範例：

宜蘭冷凍平台



請繪製架構圖

網站架構圖內容：

1、依照訪談與搜集資料繪製

2、命名頁面名稱

3、上下階層連接明確

4、以顏色功能區分

5、必要時註記該頁所需的功能

6、draw.io繪製後匯出jpg檔



UI使用者介面與UX使用者體驗



UI (User Interface)

中文為使用者介面，強調的是產出頁面上的功能，介面的製作與資料庫的動態輸入輸
出效果，一般也都是Web或App工程師在執行的工作，以產品物件導向

UX (User Experience)

中文為使用者體驗，強調的是「使用者體驗的過程」。反映在介面的美感、用戶使用
的流暢，正因為介面設計具有美感與實用價值，所以會友善於使用者的體驗，不論在
視覺上還是流程體驗上的感官



UX並非一般所指的產品或服務的

事物，而是包含事物在內，所謂的

環境「狀態」的設計。例如咖啡店，

大家以為咖啡店賣的商品(事物)是

咖啡，實際上，咖啡的定價中包含

了咖啡店內店員的應對、座椅的舒

適性、內部裝潢、場所、背景音樂、

時間……等全部(狀態)的價值，使

用者絕對不是光憑咖啡本身就掏錢。

空調
氣氛

氣氛

店員
應對

內部
裝潢

背景
音樂

椅子

場所

事物

咖啡的味道及香氣



UI在網站或App中，主要是指操作畫面的部分，UI是網站或App與使用者接觸的連接點，

但UI只是事物時接觸到的一部分，而非整個體驗，簡如以購物網站為例來思考，除了

UI之外，除了商品種類、購物網站本身的行銷活動、配送、客服….甚至包含使用競爭

對手的網站或比價網站，所有使用者的感受都是UX

對使用者而言，造訪網站前、中、後，都算是『同一個體驗』

造訪網站前的體驗 造訪網站時的體驗 造訪網站後的體驗

在網路或
電視看到
廣告

用戶搜尋、
比較、或
造訪實體

看到廣告點擊銷
售頁看特定商品

透過電腦網站購
買特定商品

收到商品開始使
用

使用後再社群發
表商品感想



UI雖然重要，但從UX的角度來看，UI是UX的其中一部分，因此UX是主體，而UI只是

其中一部分，是UX的附屬品

整體的體驗

促銷活動
其他公司的網站
比價
看評論、開箱、社群推薦

配送
客服
開箱體驗
社群分享

使用前 使用中 使用後

UI

網站：輪播圖、
搜尋、商品種
類…….



UX這個名詞所指的範圍因人而異，Ex:「這個畫面的UX不佳」或「希望改良UX」的說法，

通常都是指「易用性不佳」或「希望改良易用性」

UX

易用性

UI

原本的UX是指

整個使用者體驗

雖說是UX，其實並

非指整個體驗，而是

特定的意思，這種用

法十分常見，一般人

提到UIUX時，大部

分都只代表這個範圍

而已



商場中廁所標誌，你會走進哪一邊廁所？



開關是上下還是左右？

冷熱水是上下還是左右？



高鐵票插入面

https://www.ettoday.net/news/20150225/471105.htm

https://www.ettoday.net/news/20150225/471105.htm


https://userinyerface.com/

https://userinyerface.com/


網站/App UIUX設計重點

由上而下

由左而右

引導行為字體

顏色對比拉大

順序重要性



上線前：

A/B測試

用戶盲測

不同裝置使用情形

觀察用戶當下使用行為

用戶使用後回饋

儘量保持客觀



上線後：

導入數據，例如GA

瞭解用戶來源/媒介

瞭解用戶在網站/App上瀏覽

瞭解用戶在網站/App上行為

依據目標追蹤成效

依據成效改善介面



目標客群

人物肖像：簡易手繪畫出人物輪廓形象

基本屬性：姓名（暱稱）、年齡、性別、

居住地、職業等

行為特色（興趣、行為）：寫出與網站、

產品、服務有關的日常行為與狀況

目標：利用網站或產品、服務希望獲得的

東西、想實現的目標、解決問題等



請繪製簡易人物誌

參考先前設計規劃分析表

繪製簡易人物誌



同理心地圖

從不同角度切入，更深度頗析使用

者與服務之間互動的需求細節

文章來源：經理人
https://www.managertoday.com.tw/articles/view/51658

https://www.managertoday.com.tw/articles/view/51658


請製作同理心地圖

分組：

1、2-3人一組

2、討論並寫下各自主題的同理

心地圖



Adobe Xd



Adobe XD (Adobe Experience 
Design) 為Adobe 發布的向量
繪圖軟體，用來設計網頁及行動
應用程式的使用者經驗。能在
macOS、Windows 10、iOS和
Android使用。

XD擁有向量繪圖設計及網站線
框圖(Wireframe)設計的功能，
能創造簡單的點擊互動原型
(Prototype)。



Figma



Figma是一個向量圖形編輯器和

原型設計工具，主要基於網頁進

行工作，通過macOS或

Windows的桌面應用程式可啟

用離線編輯功能。

適用於Android和iOS的配套程

式稱為Figma Mirror，可以在行

動裝置上查看Figma原型。

Figma的功能集著重於用戶界面

設計及用戶體驗設計，並強調即

時協作。



HTML & CSS



搜尋VS code，進入官網點擊下載安裝



Chinese (Traditional) ：繁體中文介面

Material Icon Theme：icon圖示

Markdown：語法標記

ftp-simple：遠端連接伺服器

ps:重新開啟自動變成繁體中文，如未更改

成繁中，請命令Ctrl+Shift+p

>Configure Display Language

選擇繁體中文



超文本標記語言（英語：HyperText Markup Language，簡稱：HTML）是一種用於

建立網頁的標準標記語言

<h1> 標題文字 </h1>

開始標籤 結束標籤

HTML標籤

內容





中繼資料

頁面呈現內容

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>網頁標題</title>

</head>

<body>

<p>Hello world!</p>

</body>

</html>



HEAD

BODY

header

nav

footer

main

HTML

中繼資料



<header>頁首</header>

<nav>選單</nav>

<main>主內容</main>

<article>文章區塊</article>

<section>區塊</section>

<aside>區塊</ aside >

<div>區塊元素</div>

<footer>頁尾</footer>



<h1>標題一</h1>~<h6>標題六</h6>

<p>段落</p>

<blockquote>引述、縮排</blockquote>



<b>粗體</b><strong>粗體</strong>

<i>斜體</i> <em>斜體</em>

<del>刪節線</del>

<ins>替代線(底線) </ins>

<sup>上標</sup>

<sub>下標</sub>

<span>行內元素</span>



<br/>斷行

<hr/>水平線

&nbsp; 空白

其他符號: 



<img src=”圖片路徑” width=”寬度” height=”高度” alt=”圖片描述”

title=”圖片標題” > 

1. src：圖片位置屬性設定，主要用來表示影像置放路徑，可分為 File PATH 及 URL

位置部份。

2. alt：影像顯示標題屬性，主要用來設定圖片的說明文字。

3. height：影像高度屬性，設定單位為像素 (px)。

4. width：影像寬度屬性，設定單位為像素 (px)。



<audio src="tt.mp3" type="audio/mpeg"></audio>

<audio>：該元素標記為音效元素標記，舉凡元素標記能辨識的音效格式，例如

wav、mp3、ogg 等格式，常用屬性如下。

1. src：音效檔案路徑設定。

2. type：指定播放類型屬性。

3. width/height：設定播放面板的寬度與高度。

4. auto：網頁開啟時開始播放。

5. autoplay：與 auto 屬性相同。

6. loop：指定音效為循環播放。

7. controls：替面板加入播放控制器面板。



<video src="tt.mp4" type="video/mpeg"></video>

<video>：該元素標記為視訊元素標記，所有要播放視訊格式皆可使用此元素標

記，使用方式與 audio 元素相同。



1.<ul><li></li></ul>項目清單

2.<ol><li></li></ol>數字清單

3.巢狀式清單



<a href=”連結網址或路徑” target=”_blank” title=”連結標題”></a>

1.內部連結

2.外部連結

3.圖片連結

4.連結下載



1.祖資料夾 ../../ 

2.父資料夾 ../

3.子資料夾 /a/

4.孫資料夾 /a/b/



<table>表格</table>

<tr>列</tr>

<td>欄</td>

<th>表格標題</th>

<td colspan=”2”>合併跨欄 </td>

<td rowspan=”2”>合併跨列</td>



Youtube嵌入

表單嵌入

Google map嵌入

其他社群嵌入



階層式樣式表（英語：Cascading Style Sheets，縮寫：CSS；又稱串樣式列表、級聯

樣式表、串接樣式表、階層式樣式表）是一種用來為結構化文件（如HTML文件或XML

應用）添加樣式（字型、間距和顏色等）的電腦語言

<h1  style=“color:green”> 標題文字 </h1>

屬性名

階層樣式表

屬性值



文字大小 font-size:24px;

字體 font-family:"Times New Roman", Times, serif;

字型效果 font-style:Normal / italic / oblique

字型粗體 font-weight:100 / bold / lighter

字型顏色 color:#3FC / red

對齊 text-align:center; （left、center、right）

裝飾線(底線) text-decoration:overline;

邊框線 border:1px solid gray;

邊框圓角 border-radius:10px;



a:hover 滑鼠滑入

a:visited 已拜訪

a:active 作用中



1.行內樣式<h1  style=“color:green” > 標題文字 </h1>

2.內部(內聯)樣式 <style>

<head>

<style type=“text/css”>

h1 {color:green;}

</style>

</head>

3.外部(外聯)樣式 .css

<link href="style.css" rel="stylesheet" type="text/css"> 

4.外部(外聯)樣式 CDN



• 全域選取器:*{}

• body{} 

• 標籤結構選取器 h1{} 

• class選取器 .jason{}

• id選取器 #angel{} 

• 子元素選取器 p>a{}

• 後代選取器 p a{} 

• 複合選取器 h1,h2,p,.Jason {}



外距 margin:10px  20px;     margin-left:20px;

內距 padding:10px  20px;    padding-top:10px

背景顏色 background-color:gray

背景圖片 background-image:url(“../img/abc.jpg”)

background-repeat: no-repeat;

background-size: contain;



transform: rotate(30deg);

transform: rotateX(120deg);

transition: 2s;

https://animate.style/



@media screen and (max-width:480px){ }

@media (min-width:1000px) {

div {font-size: 20px;}

}

@media (min-width:500px) {

div {font-size: 14px;}

}

使用 CSS 外部連結檔案，並套用 media 屬性來判斷使用者的設備螢幕寬度，再載入

符合條件的 CSS 樣式：

<link href="m1.css" rel="stylesheet" type="text/css" media="screen

and (max-width: 768px)">



色彩學模式與應用



色彩模式



H：Hues             色相
S：Saturation    飽和度(彩度、鮮豔度)
B：Brightness   明亮度

色彩模式



企業識別十二色相環



色彩心理學



色彩心理學



色彩心理學



色彩配色



響應式切版框架




