
HW3 ：Multi-Object Tracking
分組規則

每組1～3人

合作完成報告與實做成果

組內協調分工，確保每位同學都有參與

沒分組別到就自己一組

作業目標

在這次作業中，同學將透過實際操作一個開源的 Multi-Object Tracking（MOT）模
型，理解並體驗物體追蹤技術的整體流程，包括物體偵測（Detection）和關聯追蹤
（Association tracking）等關鍵步驟。此作業的目的是讓同學深入瞭解影像處理領域
中如何將偵測出的物體持續且穩定地追蹤於連續的畫面中，掌握目標定位與身份管理

的核心技術。此外，同學將學習如何搭建並設定能夠穩定執行 MOT 模型的環境，包
括軟體工具、套件安裝與必要的依賴設定，並且能夠成功執行現有的預訓練模型於指

定的資料集上。同學也將實際操作資料處理、視覺化工具，並學習如何以清晰且標準

化的方式呈現追蹤結果，包括產生視覺化的追蹤影片，以及輸出符合指定格式（例如 
CSV 或 TXT）的資料檔案。透過這些流程的實踐，同學將不僅掌握 MOT 技術的核心
原理，更培養分析與解決實際操作中可能遇到問題的能力，奠定未來在計算機視覺與

影像分析相關領域研究或實務工作的良好基礎。

作業流程

1. 下載並整理資料集

根據以下網址下載對應的資料集 :

MOT17 : https://motchallenge.net/data/MOT17/

Fisheye8k : https://scidm.nchc.org.tw/en/dataset/fisheye8k

LOAF : loafisheye.github.io/download.html

可對資料集做預處理，不過須在報告中敘述做了什麼預處理。

2. 選擇並下載預訓練模型

由各組自行討論決定，推薦從 ByteTrack、DeepSORT、FairMOT（或其他公開
開源可直接執行的 MOT 模型）中擇一下載程式庫與預訓練權重。
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3. 架設執行環境

根據所選擇的模型，在本地或伺服器上建立虛擬環境（Conda或 Docker 均可），
並將安裝必要套件。

如果有 GPU／CUDA 需求，請註明版本並安裝對應的 PyTorch和CUDA版本。

4. 執行模型推理

因為本次作業不需要同學從頭訓練模型，只需要同學推理這些已經訓練好的模

型，所以請各位同學將資料集中所有的資料(包括train和test資料夾的內容)都要輸
入至模型中推理並得到結果。

5. 產生標準化輸出

每個資料集的結果 CSV 必須包含以下欄位：

frame_index, track_ID, x, y, w, h, scene_id

6. 將追蹤結果視覺化

視覺化影片請將每個 Bounding Box 括出並在左上角標上 ID，影片左上角標注場
景名稱和frame index。

影片中也要畫出人物的移動軌跡，若是人物在畫面當中則畫出出現時間至當前時

間點在畫面中的軌跡，反之，人物在畫面之外則不用呈現其軌跡。

可使用的MOT模型
建議使用以下開源的工具，或可選擇其他可執行的MOT模型：

ByteTrack

paper : https://arxiv.org/abs/2110.06864

github : https://github.com/ifzhang/ByteTrack.git

DeepSORT

paper : https://arxiv.org/abs/1703.07402

github : https://github.com/nwojke/deep_sort.git

FairMOT

paper : https://arxiv.org/abs/2004.01888

github : https://github.com/ifzhang/FairMOT.git
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報告撰寫

1. MOT模型介紹
說明模型的基本概念與運作流程

說明為何選擇該模型

2. 環境架設說明
必寫，助教將依此重現作業

請清楚列出環境架設流程,, 至少包括以下：

作業系統（推薦Ubuntu 22.04，其他也可以）

Python版本

所需的套件和安裝方法（例如 pip install -r requirements.txt）

特殊依賴項（例如 PyTorch、CUDA 版本等）

可以使用colab或在windows環境下運行，只要附上詳細步驟以及確保能被正常執行
即可。

3. MOT模型運行流程說明
必寫，助教將依此重現作業

說明在安裝完環境之後的步驟，內容包括在終端機執行的指令與程式架構。

4. 輸出結果說明
說明運行MOT模型後的結果

實做中遇到怎樣的困難?

結果的哪部份表現不佳?

可以如何改進?

5. 分工表
寫上同組組員各自負責的內容。

若是自己一組則不用寫這部分。

繳交項目

1. 作業報告 (20%)
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2. 程式碼（20%）

3. 追蹤結果（.csv或.txt）(30%)

欄位須為 [ frame index, track ID, x, y, w, h, scene id ]

可儲存為.csv檔或.txt檔

scene id 是各個不同場景的名稱:

MOT17 : [MOT17-01, MOT17-02, …, MOT17-14]

Fisheye8k : [camera1_A, camera2_A, camera3_A, camera3_N, …]

LOAF : [ 0000, 0001, 0002, …, 0074]

4. 追蹤結果可視化影片（.mp4）(30%)

利用追蹤結果用Bounding Box將人物在影片畫面中匡選出來並在Bounding 
Box左上角附上其ID, 以及在繪製出人物移動軌跡。

需要在影片的左上角標注是在哪個場景以及在第幾個frame的畫面。

繳交期限與方式

作業所有內容打包成HW3_<組長學號>.zip檔案，並應於5/23前上傳至E3教學平台。

(若為單人組，同學組長學號即為自己學號)

內容結構應為：

HW3_<組長學號>
|____HW3_report_<組長學號>.pdf
|
|____MOT17
|    |____MOT17_codes
|    |
|    |____MOT17_track_result
|    |    |____train
|    |    |    |____MOT17_train_result.csv
|    |    |____test
|    |         |____MOT17_test_result.csv
|    |
|    |____MOT17_videos
|         |____train
|         |    |____MOT17_train_video.mp4
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|         |____test
|              |____MOT17_test_video.mp4
|
|____Fisheye8k
|    |____Fisheye8k_codes
|    |
|    |____Fisheye8k_track_result
|    |    |____train
|    |    |    |____Fisheye8k_train_result.csv
|    |    |
|    |    |____test
|    |         |____Fisheye8k_test_result.csv
|    |
|    |____Fisheye8k_videos
|         |____train
|         |    |____Fisheye8k_train_video.mp4
|         |____test
|              |____Fisheye8k_test_video.mp4
|
|____LOAF
     |____LOAF_codes
     |
     |____LOAF_track_result
     |    |____train
     |    |    |____LOAF_train_result.csv
     |    |____test
     |         |____LOAF_test_result.csv
     |
     |____LOAF_videos
          |____train
          |    |____LOAF_train_video.mp4
          |____test
               |____LOAF_test_video.mp4

輸出結果範例

追蹤結果
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追蹤影片（範例為截圖）
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